‘Gula N° 3
.. Tegnologla
Segundo allo
Basico

@ Jueves 22 de abril - 2021



Objetivos de aprendizaje:

« Objetivo de Aprendizaje: Utilizar software “La mesita” para aprender a escribir
y utilizar herramientas que estan a disposicion de forma individual.

OA 6: Usar procesador de textos para crear, editar y guardar informacion. %
Habilidades: Explorar, utilizar

Unidad 1: Reconocer y aplicar las herramientas que ofrece un software de
dibujo

o Profesora: Florencia Osorio Quintanilla
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_Pasos a seguir:
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> Buscamos en nuestra /

Tablet o celular Google
Play. Google Play

la mesita

La Mesita
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> Buscamos la aplicacion
“Lamesita”y la
descargamos. 0GB
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Escritorio virtual para la estimulacion del desarrollo
lecto




Configuracion

Puedes tomarte una foto para
poneria encima de tu nombre

|

Lateralidad: O zurdo @ diestro

Tamaiio de letra: O A @ A

instalada.:

> Escribe fu nombrey

agrega una foto
(opcional).

> Senala si eres diestroo

zurdo.
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La mesita:

ES

cuenta con muchas
herramientas de trabajoy
aqui las observaremos.
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I) Selecciona un animal de la

reserva natural.
2) Selecciona un elemento del

circCo.
3) Selecciona un elemento de la

plaza .
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Alternative Resources



